
REMERCIEMENTS DES ORGANISATEURS :

LOGO DU RAFALE VOLANT : Charles GATEAU

DESSIN DU RAFALE VOLANT : Pierre DARBOURET

TROPHEE DU RAFALE VOLANT : Jocelyn ETIENNE

STAND SHUTTLECOCK STAR GAME : Mathieu DILLENSCHNEIDER

PLAYLIST ECHAUFFEMENT : Brice GRANADOS

SPONSOR : Réseau Pro

PRET DU GYMNASE : Mairie de Bettancourt

DON DE COUPES : Mairie de Chancenay

Merci à tous ceux qui ont participé de près ou de loin à l'organisation de ce tournoi
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BOISSONS FRAICHES :
COCA-COLA, COCA-COLA LIGHT, ORANGINA, FANTA, OASIS, ICE-TEA

1.00 €

BIERE (Heineken) :
Attention, l'abus d'alcool est dangereux pour la santé, à consommer avec 

modération. Celui qui conduit, c'est celui qui ne boit pas !!!

1.00 €

VENTE DE CARTES "BUVETTE" D'UNE VALEUR DE 5€

BOUTEILLE D'EAU, 

CAFE, THE : 0.50 €

CROQUE-MONSIEUR : 1.00 €

SANDWICH : 2.00 €

SALADE DE PATES, PART DE QUICHE :

1.00 €

PART DE GATEAU, CREPE, SNICKERS, BALISTO FRUITS ROUGES :

0.50 €
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SAMEDI 6 AVRIL :

8h - 8h15 : accueil des joueuses et joueurs

8h15 - 8h30 : échauffement en musique

9h00 : début des tableaux de simples (homme, femme, junior) et 

des doubles dames

DIMANCHE 7 AVRIL :

10h00 - 17h00 : Shuttlecock Star Game

10h00 - 17h00 : Défi "Plume Rouge"

19h00 : fin des matchs

Un tournoi sans mascotte ne serait pas un vrai tournoi. 

Nous vous présentons donc "Plumette" qui pilote notre 

Rafale Volant. Plumette vous donnera les volants de 

match et vous départagera en cas de points litigieux. 

N'hésitez pas à prendre une photo souvenir avec lui 

!!!!!

Greg, notre rafale volant !!!

DIMANCHE 7 AVRIL :

8h - 8h15 : accueil des joueuses et joueurs

8h15 - 8h30 : échauffement en musique

9h00 : début des tableaux de doubles mixtes et doubles 

hommes

10h00 - 16h00 : Shuttlecock Star Game

10h00 - 16h00 : Défi "Plume Rouge"

17h30 : fin des matchs

18h00 : remise des récompenses + photos

18h30 : remise du Trophée du Rafale Volant + photos

19h00 : verre de l'amitié
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POINTS CHALLENGE SIMPLE :

POINTS CHALLENGE MIXTE :

POINTS CHALLENGE DOUBLE :

MON SCORE SHUTTLECOK STAR GAME :

1. Une tenue correcte et règlementaire tu porteras, la cravate dans 1. Une tenue correcte et règlementaire tu porteras, la cravate dans 1. Une tenue correcte et règlementaire tu porteras, la cravate dans 1. Une tenue correcte et règlementaire tu porteras, la cravate dans 

ton short tu rangeraston short tu rangeraston short tu rangeraston short tu rangeras

2. Afin de ne pas te blesser, à l'échauffement en musique tu 2. Afin de ne pas te blesser, à l'échauffement en musique tu 2. Afin de ne pas te blesser, à l'échauffement en musique tu 2. Afin de ne pas te blesser, à l'échauffement en musique tu 

participerasparticiperasparticiperasparticiperas

3.3.3.3. Ton Ton Ton Ton adversaire avec sourire et bienveillance tu accueilleras, une adversaire avec sourire et bienveillance tu accueilleras, une adversaire avec sourire et bienveillance tu accueilleras, une adversaire avec sourire et bienveillance tu accueilleras, une 
bière en début de match tu lui proposeras (seulement s'il est bière en début de match tu lui proposeras (seulement s'il est bière en début de match tu lui proposeras (seulement s'il est bière en début de match tu lui proposeras (seulement s'il est 

majeur)majeur)majeur)majeur)

4.4.4.4. Au résultat, une bonne ambiance pendant leAu résultat, une bonne ambiance pendant leAu résultat, une bonne ambiance pendant leAu résultat, une bonne ambiance pendant le match tu préfèreras.match tu préfèreras.match tu préfèreras.match tu préfèreras.4.4.4.4. Au résultat, une bonne ambiance pendant leAu résultat, une bonne ambiance pendant leAu résultat, une bonne ambiance pendant leAu résultat, une bonne ambiance pendant le match tu préfèreras.match tu préfèreras.match tu préfèreras.match tu préfèreras.

En cas de litige, la mascotte "plumette" tu appelleras ou le point tu En cas de litige, la mascotte "plumette" tu appelleras ou le point tu En cas de litige, la mascotte "plumette" tu appelleras ou le point tu En cas de litige, la mascotte "plumette" tu appelleras ou le point tu 
remettrasremettrasremettrasremettras

5.5.5.5. En double mixte : pas toujours sur la femme tu smasherasEn double mixte : pas toujours sur la femme tu smasherasEn double mixte : pas toujours sur la femme tu smasherasEn double mixte : pas toujours sur la femme tu smasheras (sauf si (sauf si (sauf si (sauf si 
elle le demande)elle le demande)elle le demande)elle le demande)

6.6.6.6. Jamais de produits dopants tu prendras, le gingembre citron Jamais de produits dopants tu prendras, le gingembre citron Jamais de produits dopants tu prendras, le gingembre citron Jamais de produits dopants tu prendras, le gingembre citron 

chaud tu arrêteraschaud tu arrêteraschaud tu arrêteraschaud tu arrêteras

7.7.7.7. Ta raquette tu ne jetteras pas et toujours le partenaire seul tuTa raquette tu ne jetteras pas et toujours le partenaire seul tuTa raquette tu ne jetteras pas et toujours le partenaire seul tuTa raquette tu ne jetteras pas et toujours le partenaire seul tu

inviteras (le bad c’est comme la vie, à plusieurs c’est  toujours inviteras (le bad c’est comme la vie, à plusieurs c’est  toujours inviteras (le bad c’est comme la vie, à plusieurs c’est  toujours inviteras (le bad c’est comme la vie, à plusieurs c’est  toujours 
meilleur)meilleur)meilleur)meilleur)

8.8.8.8. En match de simple, de hurler et jurer tu te retiendras, en silence En match de simple, de hurler et jurer tu te retiendras, en silence En match de simple, de hurler et jurer tu te retiendras, en silence En match de simple, de hurler et jurer tu te retiendras, en silence 

tu te reconcentrerastu te reconcentrerastu te reconcentrerastu te reconcentreras

9.9.9.9. A la douche : de vestiaire tu ne te tromperas pas (sauf si tu es A la douche : de vestiaire tu ne te tromperas pas (sauf si tu es A la douche : de vestiaire tu ne te tromperas pas (sauf si tu es A la douche : de vestiaire tu ne te tromperas pas (sauf si tu es 

invité(e))invité(e))invité(e))invité(e))
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10. A10. A10. A10. A la fin de la journée, le terrain tu rangeras, les plumes perdues la fin de la journée, le terrain tu rangeras, les plumes perdues la fin de la journée, le terrain tu rangeras, les plumes perdues la fin de la journée, le terrain tu rangeras, les plumes perdues 

tu jetteras, tes vêtements sales tu laverastu jetteras, tes vêtements sales tu laverastu jetteras, tes vêtements sales tu laverastu jetteras, tes vêtements sales tu laveras



1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

Ce Trophée sera remis au club qui aura la moyenne de points la plus élevée du week-end.

Ce club conservera le Trophée jusqu'à la prochaine édition du tournoi où il devra le remettre 

en jeu !!

ATTRIBUTION DES POINTS :

3 points

Le Trophée du Rafale Volant a été réalisé par Jocelyn Etienne, félicitations à lui pour les heures 

consacrées à cette superbe réalisation !! (ci-dessus plan et conception du prototype)

Victoire match de poule 

JOUEURS

JOUEURS

JOUEURS

CLASSEMENT POULE : POINTS CHALLENGE :

M1

M2

M3

CALCUL DES POINTS

3 points

2 points BONUS CLUB :

5 points 1  joueur 50 points

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS 4 points 2 joueurs 45 points

10 points 3 joueurs 40 points

7 points 4 joueurs 35 points

15 points 5 joueurs 30 points

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS 10 points 6 joueurs 25 points

20 points 7 joueurs 20 points

15 points 8 joueurs 15 points

35 points 9 joueurs 10 points

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS 25 points 10 joueurs 5 points

50 points > 10 joueurs 0 point

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

CALCUL FINAL :

Vainqueur Tournoi Challenger

Vainqueur Tournoi Master

POINTS DU CLUB = NOMBRE DE POINTS DU CLUB + BONUS EN FONCTION DU NOMBRE DE 

JOUEURS

JOUEURS

JOUEURS

JOUEURS

Victoire match de poule 

Huitième de finaliste Tournoi Challenger

Huitième de finaliste Tournoi Master

Quart de finaliste Tournoi Challenger

Quart de finaliste Tournoi Master

4ème Tournoi Challenger

4ème Tournoi Master

3ème Tournoi Challenger

3ème Tournoi Master

Les points ne sont pas cumulables après les matchs de poules :

ex : un joueur gagne deux matchs de poule et termine 4ème du tournoi Master, il apportera à son 

club 2*3 + 15 = 21 points

Pour les doubles, les points seront divisés par deux :

ex : une paire de double club 1/club 2 gagne un match de poule et remporte le tournoi Challenger, 

chacun des deux joueurs rapportera à son club (3 + 25)/2 = 14 points

D'autres épreuves peuvent faire remporter des points à chaque club pendant le week-end (par 

exemple le défi plume rouge ou le shuttlecock star game)

Finaliste Tournoi Challenger

Finaliste Tournoi Master

JOUEURS

1/8

1/4

1/2

3ème 

place

finale

12 5

POINTS DU CLUB = NOMBRE DE POINTS DU CLUB + BONUS EN FONCTION DU NOMBRE DE 

JOUEURS DU CLUB PARTICIPANTS AU TOURNOI
POINTS CHALLENGE :



1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

JOUEURS

JOUEURS

JOUEURS

CLASSEMENT POULE : POINTS CHALLENGE :

M1

M2

M3

Vous avez 2 min pour rentrer les 24 volants dans le carton

classement effectué selon :

1. le nombre de volants rentrés

2. au temps si les 24 volants ont été rentrés

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

ATTRIBUTION DES POINTS :
50 points

40 points

30 points 1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

25 points

20 points

15 points

10 points 1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

8 points

6 points

5 points

4 points 1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

3 points

2 points

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

Club classé en onzième position

Club classé en douzième position

Club classé en treizième position et plus

chaque club est classé en fonction du résultat de son meilleur participant

ex : si les deux premiers du jeu sont du même club (club 1) et que le troisième est d'un autre club 

(club 2), le club 1 gagne 50 points et le club 2 gagne 40 points

chaque joueur peut participer plusieurs fois dans le week-end pour améliorer son score

Club classé en sixième position

Club classé en septième position

JOUEURS

JOUEURS

Club classé en huitième position

Club classé en neuvième position

Club classé en dixième position

Club classé en première position

Club classé en deuxième position

Club classé en troisième position

Club classé en quatrième position

Club classé en cinquième position

JOUEURS

JOUEURS

JOUEURS

1/8

1/4

1/2

3ème 

place

finale

2. au temps si les 24 volants ont été rentrés
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POINTS CHALLENGE :



1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

JOUEURS

JOUEURS

JOUEURS

CLASSEMENT POULE : POINTS CHALLENGE :

M1

M2

M3

Avec ton club (minimum deux joueurs), part défier sur le terrain 

central un autre club de deux joueurs ou plus pour un match en 

trois sets de 50 points

Dès qu'un des deux clubs atteint 5 points, changement de 

joueur obligatoire

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

ATTRIBUTION DES POINTS :
50 points

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS 40 points

30 points

25 points

20 points

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS 15 points

10 points

8 points

6 points

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS 5 points

4 points

3 points

2 points

1er SET 2ème SET 3ème SET POINTS

Club classé en huitième position

Club classé en neuvième position

Club classé en dixième position

Club classé en onzième position

Club classé en douzième position

Club classé en treizième position et plus

à la fin du week-end, chaque club est classé en fonction du nombre de victoires puis du set 

average puis du point average puis du point average particulier en cas d'égalité

le club 1 ne peut défier qu'une seule fois par jour le club 2

Club classé en deuxième position

Club classé en troisième position

Club classé en quatrième position

Club classé en cinquième position

Club classé en sixième position

Club classé en septième position

JOUEURS

JOUEURS

Club classé en première position

JOUEURS

JOUEURS

JOUEURS

1/8

1/4

1/2

3ème 

place

finale

10 7

les clubs qui ont moins de 3 joueurs peuvent s'allier pour défier un autre club. Les points seront 

alors partagés. Une alliance de deux clubs peut défier 2 fois par jour le même club

POINTS CHALLENGE :



Nicolas MICHEL (NLF)

Baptiste BRUNEL (NLF)

Maryse FORET (NLF)

Emilie GUAY (NLF)

Eric CATALOGNA (D4 / D4 / D4)

Guillaume CHAUVELOT (D4 / D2 / D3)

Damien OTH (NLF)

Nicolas TERREE (NLF)

Julien LEPEUCH (NLF)

Brice GRANADOS 

Lorry BARDESSA (NLF)

Christelle DANDEU (NLF)

Julie DESTREZ (NLF)

Coralie RISSER (NLF)

Rémi BARDESSA (NLF)

Jérôme COSSAVELLA (NLF)

Xavier FONTAINE (NLF)

Thomas GOUGELET (NLF)

Jean-Mathieu PETITPOISSON (NLF)

Thomas ROBERT (NLF)

Elise VIVES (D3 / D4 / D4)

Anne-Laure VINCENT (D4 / D4 / D3)

Ludivine THIEBLEMONT (D4 / D3 / D4)

Jérôme HARMAND (NLF)

Fabien LORAIN (NLF)

Brice GRANADOS (NC / NC / NC)

Christophe MIGUET (NLF)

Florent RODRIGUES (D4 / D4 / D3)

Jean-Paul CABILLOT (NLF)

Noël PELKA (NLF)

Jean-Pierre PEUZIAT (NLF)

James VIGO (NLF)

Ludivine THIEBLEMONT (D4 / D3 / D4)

Lorine BRULE (D4 / D4 / D4)

Margot BOULLE (NC / NC / NC)

Marisol VELASQUEZ (NC / NC / NC)

Béatrice VIVES (NC / NC / NC)

Virginie BARRIAU (NC / NC / NC)

Emma LEWANDOWSKI (NC / NC / NC)

Benoît DARBOURET (D2 / D4 / D4)

Ange WIART (D2 / D4 / D4)

Frédéric ANIER (D4 / D4 / D4)

François CORSI (D4 / D4 / D4)

Aurélien DUFOUR (NC / NC / NC)

Jocelyn ETIENNE (D4 / D4 / D4)

Rémi SAVOLDELLI (D4 / D4 / D4)

Dorian CARDOT (NC / NC / NC)

Thierry FRANCHI (D4 / D4 / D4)

Anthony MATTIONI (D4 / D4 / D4)

Jérôme BARRIAU (D4 / D4 / D4)

Steven FOSTER (D4 / D4 / D4)

Mickael MIAVRIL (D4 / D3 / D4)

François PAGACZ (NC / NC / NC)

Renaud RIVON (NC / NC / NC)

Mathieu DILLENSCHNEIDER (NC / NC / NC)

Robin DILLENSCHNEIDER (NC / NC / NC)

Patrick DUFOUR (NC / NC / NC)

Grégory LEOPOLD (NC / NC / NC)

Alphonse ORTEGA (NC / NC / NC)

Anne-Zite QUENTIN (NC / NC / NC)

Philippe GARNIER (NC / NC / NC)

NLF = Non Licencié en Fédé
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Alphonse ORTEGA (NC / NC / NC)

Joseph ZAMPAGLIONE (NC / NC / NC)

Freddy PAGACZ (NLF)


